PATH OF THE SERPENT

Daniela zaklela, kdyz ji hladkd rukojet macety klouzala v propocené
ruce, jak se cepel zamotala do Slahounii. ,Nefekl jsi mi, Ze se dZungle
bude tolik branit, Ursulo.,,

Ursula se jen zasmdla a z jejiho hezkého tismévu Daniela zrudla,
kdyz neohrabané vytdhla macetu. Ursula ukdzala na svou ruku.
»Kdyz ho budete svirat tak pevné, udéld se vam puchyre. Uchopte ho
palcem a ukazovickem a nechte gravitaci, aby vétsinu svihu udélala
za vds. Pojd sem, Ukdzu vdm to“

»Lekce skonéila,” Leo volal z mista, kde pomdhal starci, Normane,
naviguj zmét kotents kapoku. ,,Do setméni mdme pred sebou jesté pét
mil. Nemiizeme si dovolit ddl pldcat.,,

Zvuk luku bylo jedinym varovdnim, nez na mytinu vlétly primitivni
Sipy! Mezi hustymi, tycicimi se stromy se sunula podivnd stvofeni -
jako humanoidni hadi s dlouhymi ocasy misto nohou.

»Zachdzis prilis daleko,” jeden zasycel. ,Neopustis tuhle dzungli Zivd.
Tvor natahl dalsi sip, ale ozvaly se dva vysttely a tvor padl k zemi.

Leo namifil svou kouftici pistoli na dali z téch tvorii. ,, Nezapomeri,
Ze jesté mdme pét mil. Radsi to udéldme rychle.,,

Ursula vytéhla niiz k preziti. Norman listoval tenkou knihou a néco
si mumlal. Kdyz jeden z hadil zatitocil, Daniela se zhluboka
nadechla, uvolnila stisk a zvedla macetu.
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Z  Ikona rozsifeni

Vsechny karty a herni prvky z tohoto
roz$ifeni jsou oznaceny ikonou rozsifeni Path

of the serpent, podle které je rozlisite od karet )
a hernich prvki z ptivodni druhé edice

.\Panstw hruzy.

Prehled rozsireni

Path of the Serpent je rozsifeni pro druhou edici Panstvi hrizy, ve
tencici se zasoby vody nebo hladovéjici jagudr. Ve tmé mezi stromy
se dal$i potravou plizi smrtici dravec. Ze zelené se ty¢i starobyly
chram, na jehoz zhotoveni nikdy nepracovaly lidské ruce. Ani
Arkham neni v bezpedi, kdyz néhly rachot zméni jedno panstvi
Nové Anglie v nemoznou tropickou krajinu.

Toto rozsifeni odemyka tfi nové scénare, nové udalosti mytu a
novou hadanku. Setkate se tu také s novymi Zetony Porost / Sutiny.
Baleni obsahuje také nové mapové dily, nové priSery, nové
vySetfovatele a nové karty, se kterymi mtiZete obohatit vase
vySetfovani.



Soucasti

Rozsiteni Path of the Serpent obsahuje nasledujici soucasti:
* 17 mapovych dila
* 4 karty vySetfovatelu a prislusné figurky
* 8 Zetonl nestvir a prislusné figurky
* 10 karet béznych predmétti
e 5 karet unikatnich pfedmétt
* 15 karet kouzel
* 12 karet se stavem
* 3 karty zranéni
e 3 karty strachu
* 5 Zetond osob
e 27 zetonl Posrostu / Sutin
* 8 Zetonu dveri

* 8 Zetond stény
SloZeni nestvary

Postava antického baziliska se sklada ze ¢ty kust, které musi byt
sestaveny, jak je znazornéno nize. Pfed pripevnénim k podstavci
nechte veskeré lepidlo pouzité pfi montazi uschnout.

Anticky bazilisek
po slozeni

Anticky bazilisek
béhem skladdni

Hra¢i musi pomoci lepidla pfipevnit figurku antického baziliska
k velkému podstavci a figurky Chramového strazce ke sttednimu
podstavci. Doporucujeme super lepidlo pro rychlé sestaveni
téchto postav. Hraci by si méli preéist véechny bezpe¢nostni
pokyny véetné lepidla nebo jinych hobby materiald, které se
rozhodnou pouzit pro montaz. Nakonec pripojte vSechny ostatni
postavy monster k malym podstavcim.

Pouzivani tohoto rozsireni

Pokud se rozhodnete zahrit si rozsifeni Path of the Serpent,
pridejte do spole¢ného balicku Zetont i Zetony porostu a
sutin. Do pfislu§nych balickt a hromddek se souc¢astmi z
druhé edice Panstvi hrtizy pridejte i vSechny ostatni soucasti
rozsireni. Nezapomente aktualizovat svoji aplikaci a v nabidce
kolekei si pridejte tento produkt do své kolekce.

Dodateéna pravidla

Porost

Porost je vlastnost, kterd predstavuje husté listi,
které piisobi proti vySetfovateliim.

o Kdyz se vySetfovatel pfesune z oblasti obsahujici
porost, musi provést zkousku na postieh ().
Obtiznost zkousky se rovna poctu zetonu
porostu na poli vy$etfovatele. Pokud uspéjete,
presunete se z oblasti bez dal$iho efektu. Pokud selzete,
vyS$ettovatel odhodi jeden ndhodny predmét a poté se presune
z oblasti.

Zeton porostu

o Pokud vysetfovatel se se¢nou zbrani presune do oblasti
obsahujiciho porost, miize odstranit jeden Zeton porostu z
této oblasti.

o Vysettovatel se se¢nou zbrani mize v rimci akce odstranit
viechny zetony porostu ze své oblasti.

o Pokud mé byt oheii umistén do oblasti, ktery obsahuje porost,
odhodte v§echny zZetony porostu z této oblasti.

o Porost nelze umistit do oblasti obsahujiciho oher.

Sutiny

Sutiny je prvek, ktery predstavuje velké mnozstvi
rozpadajiciho se kamene, ktery brani vySetfovateltim.

o Vysetfovatel v oblasti obsahujici sutiny nemiize
provést hledani, prozkoumat, nebo Interakéni akce.

o Pokud se vysetiovatel s tézkou zbrani presune do
oblasti obsahujiciho sutiny, miize z této oblasti
odhodit jeden Zeton sutin.

Zeton sutin

o Jako akci muze vySetfovatel provést zkousku na silu (WP)a za kazdy

hozeny tispéch odstranit Zeton sutin ze své oblasti. Pokud ma

vySettovatel tézkou zbran, mtize misto toho odstranit vSechny Zetony

sutin ze své oblasti, bez ohledu na vysledek zkousky.




Kruhova hadanka

Kruhova hadanka je typ hadanky, ve kterém se vysetrovatel
pokousi zarovnat odpovidajici symboly pres ¢tyfi soustfedné
kruhy.

o Jsou zde tfi vnéjsi a jeden vnitfni kruh. Kazdy prsten mad Sest
casti, které obsahuji jeden symbol.
 Kazdy prsten obsahuje stejné symboly ve stejném poradi,
ale nékteré symboly jsou skryté (1). Identity skrytych
symbolt musi hra¢ odvodit.

¢ Kazdy symbol se mtize opakovat.

o Jako krok hadanky muze vy$etfovatel otocit kterykoli ze t¥{
vnéjsich kruhii vybérem tohoto kruhu a poté kliknout na $ipku
na pravé strané obrazovky ve sméru, ktery si zvolite (2).

* Prsten otaci jednu ¢ast po druhé.

e Vnitini krouzek (3) nelze otodit.

o Hédanka je vyfe$ena, pokud jsou vnéjsi krouzky ve stejné

pozici jako vnitfni kruh. Kazdy odpovidajici symbol, skryty nebo

ne, je zarovnan, jako v ptikladu uvedeném nize.

Casté otdzky

Otdzka: Dokdze Daniela vyuzit své schopnosti, I kdyz jiny
vySetfovatel vyfesi hddanku?

Odpovéd: Ano.

Otdzka: Dovoluje Leova schopnost presunout vysetiovatele o jednu
oblast i kdyz nejsou v dosahu?

Odpovéd: Ano.

Otdzka: Funguji stény a dvere v této expanzi presné jako stény a
dvere v zdkladni hre?

Odpovéd: Ano.

Otdazka: Lze stény a dvefe z této expanze pouzivat zaménitelné se

stény a dveimi ze zdkladni hry?

Odpovéd: Ano.
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